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TODAS LAS IMÁGENES EN ESTE DOSSIER SON DE EVENTOS DE WORLD REAL GAMES O HAN SIDO 
CREADAS POR NUESTRO DEPARTAMENTO DE ARTE PARA PROMOCIONAR DICHOS EVENTOS.
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CREAMOS MUNDOS
Llevamos más de una década 
organizando eventos, tanto 
públicos como privados, en 
interiores o exteriores, con 
varios modelos de juego. 
Nuestra IP de juego estrella, 
Survival Zombie, lleva casi 
350 ediciones celebradas por 
toda España y Latinoamérica. 

En este tiempo hemos desarrollado una 
compleja y dinámica logística de trabajo que 
nos permite llevar a cabo hasta diez eventos 
simultáneos por toda la geografía española. 

WRG se compone de un enorme equipo de 
profesionales que incluyen expertos en 
producción, jefes de personal, directores de 
eventos, guionistas, artistas, gestores de 
comunidades, productores, actores y 
maquilladores, entre otros, para atender 
cualquier tipo de evento, grande o pequeño. 

Contamos con un almacén, el WRG 
Warehouse, donde almacenamos todos los 
props, vestuario y material con el que 
a d e r e z a m o s n u e s t r o s eve n to s . S e 
transportan en camiones y furgonetas allí 
donde sea necesario. Voilá.



POTENCIA COMUNICATIVA
Contamos con expertos comunicadores que 
inundan las redes sociales con información 
sobre cada evento, confeccionando numerosas 
creatividades diferentes para cada evento. Esto 
posibilita impactar en diferentes targets de 
audiencia con líneas de propuesta divergentes 
pero complementarias. 

Tenemos presencia diaria y constante en 
Facebook, Instagram, Twitter, Tik Tok y un canal 
de Youtube con cientos de miles de seguidores. 

Además de esto se hacen inserciones de 
anuncios pagados en redes que apuntan a las 
regiones o provincias donde se celebra el evento. 

También tenemos una consolidada lista de 
correo a la que se recurre para recordar a 
nuestros clientes de la celebración de nuevos 
eventos, todos ellos compradores de entradas de 
pasadas ediciones. 
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En toda edición, cada 
jugador recibe un 

mapa tamaño A3 con 
pistas, zonas de 

sellado e  indicaciones 
para resolver el juego. 

Una hoja A5 impresa de 
normas cívicas comunes y 
propias del juego.  

Una carta impresa 
en A5 de bienvenida 
del director de World 

Real Games 
explicando qué es 

realmente el juego y 
su significado. 

Otro tipo de material adquirible 
como viales de vidas extras, 
etc.  

Cada edición es única, con diseño de mapa único, trama personalizada, nueva e irrepetible. 



Escena inicial 
Es el comienzo de la trama. Los actores 
introducen el argumento mediante una puesta 
en escena en la que intervienen los personajes 
de la noche. Los personajes y facciones tienen 
continuidad edición tras edición. Se realiza al 
comienzo de cada edición, y suele tener algún 
“factor sorpresa” para motivar la acción y 
participación de los supervivientes/participantes 
durante el juego. Al mismo tiempo, se dan 
algunas c laves que s i r ven para jugar 
correctamente durante toda la noche.  
 
Escenas de la trama 
En cada una de ellas hay varios actores que 
recrean los principales elementos dramáticos 
del guión, a la vez que someten a varias pruebas 
a los participantes. Suelen ser acertijos y 
pruebas físicas que los supervivientes tienen que 
superar para pasar a la siguiente escena. No 
están marcadas en ningún mapa, con lo que los 
participantes tienen que utilizar su ingenio para 
averiguarlo interactuando con los actores y 
formando parte de la trama como otro 
personaje más. 

¡Zombies!  
Es uno de los mayores atractivos del evento. 
Mientras los participantes superan cada escena/
prueba, han de intentar no ser cogidos por los 
zombies y ‘morir’. Si son atrapados, se 
convierten en uno de ellos después de pasar por 
el staff de maquillaje. A partir de entonces, 
están a las órdenes del monitor de hordas y han 
de intentar ser estrategas para terminar con los 
participantes. Suelen acabar ‘infectados’ las tres 
cuartas partes de los participantes en cada 
edición. Y es que hay dos tipos de zombie, los 
lentos y los Z, que son espectacularmente 
rápidos, acróbatas e imprudentes. 
 
Ambientación, inmersión 
El escenario es una localidad generalmente, 
pero buscamos los rincones más propicios para 
cada escena y ambientamos el escenario con 
los elementos más impactantes para el 
concursante. Nunca escatimamos en sangre 

artificial, prótesis, artificio (bombas de humo, 
bengalas, fuegos artificiales) y elementos 
propios de atrezzo de la trama. Además, y según 
el guion, montamos campamentos médicos, 
burbujas para enfermos e infectados y campos 
de entreno militar. 
 
Zonas seguras de descanso 
Son las zonas marcadas donde el superviviente 
se puede refugiar y los zombies no pueden 
entrar. Puedes disponer de ellas en caso de 
necesitar un respiro, pero no puedes esconderte 
mientras eres perseguido por un zombie, o te 
matará. Suelen ser bares y restaurantes de la 
localidad, colaboradores con Survival Zombie. 

DESARROLLO



IMPACTO
Proporcionamos una alternativa de ocio 
saludable, intensa, memorable y que crea 
vínculos con la experiencia en sí y con otros 
jugadores. Muchos de nuestros clientes han 
formado, con los años, grupos con una 
hermosa cohesión entre sí. 
 
Actividad lúdica deportiva sana 
La experiencia en positivo que 
supone disfrutar de un evento como 
el nuestro, en el que se realiza 
deporte durante toda una noche y 
cuya adrenalina se convierte en el 
mejor aliado. 

Impulso a la economía local 
Nuestros jugadores proporcionan un 
notable impulso a la economía del 
lugar. Consumen cenas, bebidas, 
muchas veces pernoctan en el lugar 
por la hora de término, etcétera. 

Cuando celebramos el Survival de Collado 
Villalba, un camarero nos comentó al día 
siguiente: «Con esto de los zombis, esto ha 
sido como tres nocheviejas». 



Espíritu familiar 
Recomendamos a padres e hijos que 

disfruten juntos de este evento, para lo que 

ofrecemos descuentos singulares si vienen 

en grupo. 

Seguridad y tranquilidad 
Exigimos máxima transparencia. Por ello, 

aconsejamos que los menores que quieren 

jugar en nuest ros eventos vengan 

acompañados de sus tutores legales, por 

debajo de los 12 años. 

Espíritu de superación 
No sometemos a los participantes a 

concursos cuyo único valor es «ganar», sin 

poner acento en la experiencia y en su 

disfrute. Por ello, fomentamos el espíritu de 

superación y liderazgo con un juego sano, 

atado a unas normas cuyo premio final es la 

experiencia en positivo junto a tus seres 

queridos. Para nosotros la competitividad 

debe ir ligada a la experiencia, nunca al 

premio final. 

Cero alcohol 
Fomentamos ot ro t ipo de beb idas 

energéticas y naturales que aseguran una 

diversión 100% real con cero-cero de 

alcohol. 

No a la droga 
Estamos en contacto con asociaciones 

antidroga. 

Métodos Psico-sociológicos 

Invertimos recursos humanos en investigar 

nuevas formas de ocio en España que 

estimulen a nivel creativo y cognitivo en el 

participante 

Investigación y Desarrollo 
Invertimos recursos económicos en una 

Cátedra de investigación en la Universidad 

Carlos III sobre robotica. Esto permitirá 

disponer de prototipos aplicables a nuestros 

eventos para mejorar la experiencia del 

usuario y maximizar la recreación de ficción 

y fantasía en cada evento. 

VALORES Y COMPROMISOS
World Real Games es una empresa creada para proporcionar 

ocio alternativo basado en importantes valores. 
Proporcionamos una alternativa de ocio saludable, intensa, 
memorable y que crea vínculos con la propia experiencia y 

con otros jugadores. Muchos de nuestros clientes han 
formado, con los años, grupos con una hermosa cohesión.

Por ejemplo, de manera continuada donamos una parte de los 
rendimientos económicos de la venta de nuestras entradas a la asociación 
Esclerosis Múltiple España, publicitando su logo en nuestros carteles y 
creatividades publicitarias.



NUESTRAS IPS



Nuestra IP estrella, casi 350 ediciones en España, algunas en latinoamérica.



Cada semana, 
conquistamos una 
ciudad española y 
la convertimos en 

el escenario de una trama. En 
cada rincón, nuestros actores desarrollan 
parte del guión en un escenario post 
apocalíptico, en el que los 
participantes deben procurar 
luchar con los “buenos” y 
ganar a los “malos”. Y todo 
ello con la suficiente 
estrategia como para evitar 
que nuestros adorables 
zombies les impidan conseguir 
sus objetivos. No gana quien 
más corre o el más ingenioso 
desentrañando cada una de las 
pruebas que elaboramos todas las semanas. 
Gana el que mejor sabe pasarlo bien y se 
adentra en el mundo de ficción que 
construimos edición a edición, porque ese es 
nuestro objetivo. 

Queremos que 
el jugador 
sienta que es el 
protagonista de 

su propia película. Y no 
escatimamos en detalles. Contamos 

con un gran equipo de 
maquilladores profesionales 
que consiguen que los 
zombies y los actores den 
verdadero miedo. Además, 
durante el transcurso del 
juego y si los participantes son 

eliminados y pasan a ser 
zombies o los malos de la 
película, tienen la posibilidad 
de caracterizarse como tal para 

vivir la experiencia desde el otro lado.  
 
La duración de una edición normal es de seis 
horas. 

SURVIVAL ZOMBIE ES, 
SOBRE TODO, UN  EVENTO 
FAMILIAR SANO DONDE 

FOMENTAMOS IMPORTANTES 
VALORES SOCIALES



Fotografías de algunos de nuestros eventos.



Cartelería de algunos de nuestros eventos.



Esta IP recrea los delirantes mitos de Cthulhu, magia, demonios y hechicería.



Cazadores de demonios es un 
evento de ocio alternativo que 
mezcla los conceptos “Real 
Game” y “Rol en Vivo”, en el 
cual los jugadores interpretan 
un papel, investigan y 
resuelven enigmas.

Cazadores de Demonios es 
atractivo para los fans de las 

obras de Lovecraft, Los Mitos de 
Cthulhu, películas como 

Warlock, etcétera. 

Estas ediciones se caracterizan por su puesta en 
escena. Actores disfrazados, props, atrezzo, y el 

espectáculo de hombre en llamas que suele 
aparecer desde un portal dimensional…  



IP licenciada y autorizada por los productores del clásico de cine de 1979



La adaptación del clásico 
fundacional que incendió la 
llama de la moda zombie. 

Hemos licenciado el uso de la marca «La Noche de los Muertos Vivientes» 
directamente de ImageTen (los productores de la cinta original) para crear 
eventos especiales, únicos, con reglas adaptadas y diseñadas para recrear 
la película clásica en el que probablemente es el mayor evento de rol en vivo 
en España.



Estas 
ediciones 
están 
ambientadas 
en 1978, año 
en el que se 
publicó la 
película, y se 
pide a los 
jugadores 
que se 
vistan de la 
época, lo 
que añade 
un toque 
de 
diversión 
extra.

Pero sobrevivir no es fácil. Los zombies siguen 
viniendo cada vez en un número mayor, y es 

necesario realizar diversas misiones en el 
exterior para buscar medicinas, alimentos, 

combustible, recursos…

Esta es una intensa 
noche de supervivencia 
en refugio donde todos 

los ciudadanos deben 
aguantar hasta el 

amanecer 
construyendo 

barricadas y trabajando 
con nuestros actores.





En 2016 Universal Pictures nos 
encargó la gamificación de la 
premier de la película. 

“Sobrevive a la Purga” es un evento de rol en vivo, donde cada jugador y cada 
actor interpreta un papel. El juego imita el desarrollo de la película del mismo 
nombre donde el asesinato es autorizado por una noche, y los asesinos y los 
civiles inocentes luchan por sobrevivir enmarañados en tensión y emoción.

¿Apoyas la purga o estás en contra de esta 
brutal tradición? Sea como sea, esta noche 
eres una potencial víctima de todos esos 
locos sin escrúpulos que aprovechan la 
noche de la purga para satisfacer sus más 
oscuros instintos y deseos. Si te cogen,  
quien sabe qué te harán, así que no te fies de 
nadie, ayuda a otros ciudadanos (o no ... ) y 
sobre todo: no te dejes atrapar por los 
purgadores. ¿Tienes lo que hay que tener 
para sobrevivir a La Purga?. 

Con el tiempo, La 
Purga se ha 
convertido en el 
segundo evento 
estrella de World 
Real Games.



Los asesinos con máscara son 
actores de World Real Games y 

los jugadores intentan sobrevivir 
a la noche.



La versión gamificada de Los 
Juegos del Calamar 



World Squid Games es la versión 
jugable de la serie de televisión 
“Los Juegos del Calamar”. La 
temática de la serie se presta 
perfectamente a un juego 
donde los jugadores tienen 
que superar una prueba de 
ingenio tras otro para asegurar 
su supervivencia, creando un 
ambiente compet i t ivo muy 
disfrutable.

A los jugadores se les entrega una tarjeta de apuestas 
para votar a favor o en contra de otros jugadores.

Tarjetas de “Vida 
Extra” conseguidles 

por los jugadores 
mediante diferentes 

mecánicas.





Ediciones 
específicamente 
creadas para la 

infancia 
Nos emociona profundamente tener 

una versión de nuestros juegos 
pensada específicamente para 

los más pequeños. 

Ideados y diseñados por 
profesionales con una dilatada 
experiencia en el mundo de los 
niños, estas ediciones permiten 

que niños de 3 años puedan 
jugar, maravillarse con los 

actores disfrazados y participar 
de manera activa en un buen 

montón de alocados y educativos 
juegos. 

El rango de edad ideal es de 3 a 12 
años aunque el evento está pensado 
para toda la familia y cualquiera con 

ganas de pasar una jornada sana, 
inocente y mágica.

Hojas de historia y 
pistas para que los 

pequeños resuelvan 
grandes misterios.





Especiales 
temáticos 

Para fechas 
señaladas como 

Navidad o Halloween, entre 
otras, tenemos sistemas de 

juego y experiencias asombrosas 
temáticas especiales pensadas para 

la infancia con los mágicos 
personajes “Los Mutontos” que 

transmiten al cien por cien el 
ambiente y el espíritu de 

cada festividad. 






Zombie zone es un evento 
caracterizado por suponer un 
desafío a contrarreloj con un 
exclusivo sistema de cartas JAE.

Nuestro exclusivo sistema de cartas JAE añade una dimensión nueva a la experiencia 
Survival. Aportan un componente estratégico sin igual en el mundo de los Real Games. 
Según se haga uso de ellas, las posibilidades de sobrevivir crecen… o merman.



Zombie 
Zone propone una 

experiencia similar a Survival 
Zombie con la adición de un 

componente estratégico de vital 
importancia. La combinación de 
cartas con diferentes combos y 
mecánicas ofrecerán la ventaja 

necesaria para superar las 
dificultades de la misión: 

Llegar al refugio y 
ponerse a salvo. 




Dark Night: Investigadores de lo Paranormal es un 
evento oscuro, tétrico, que te lleva a los más 
profundos niveles de la psique humana. Uno donde el 
abismo te devuelve la mirada.
Durante las seis horas de juego, los Investigadores se apresuran a resolver el caso que les 
ocupa, mientras los Sectarios de Hastur y los Sectarios de Shub-Niggurath mantienen su 
eterna guerra en las sombras. 

Es esa guerra en las sombras la que puede provocar daños mentales en los Investigadores, 
que deberán pasar por el Asylum a recuperar su cordura, o a perderla definitivamente. Una 
vez eso ocurre, débiles mentales, caerán bajo el influjo de una de las Sectas y serán usados  
como peones en la guerra de los Dioses Exteriores.



Apocalipsis Zombies es un 
proyecto educativo enmarcado 

en la experiencia como 
organizadores de eventos de 

World Real Games que brinda 
incentivar la creatividad de 

nuestros jóvenes para 
ayudarles a plantearse la 

creación de un evento desde 
un punto de vista comercial.

Se requiere mucho know-how y 
experiencia para ser capaces de 
organizar hasta nueve eventos 
simultáneos en diferentes provincias 
españolas, el mismo día. Desde la 
idea inicial hasta la puesta en escena, 
la carga de trabajo creativo, de 
organización, previsión y planificación 
es importantísima. World Real 
Games lleva su experiencia y 
conocimiento a los colegios e institutos 
para montar un evento desde cero, y el evento se lleva a cabo con invitados y 
amigos de los alumnos para ver su funcionamiento. Se aprende y se comprende la 
mecánica empresarial de este tipo de espectáculos para que sea rentable, lo que 
proporciona a los alumnos una comprensión del mundo laboral con una experiencia de 
primera mano mucho más que amena y divertida. 



Un proyecto de Realidad 
Aumentada para cazar 

mutantes virtuales con el 
móvil en cualquier lugar 

cotidiano real.

Conscientes de que muchos de nuestros 
jóvenes prefieren el ocio asistido por ordenador, 
y con la idea siempre de que los eventos 
colectivos físicos proporcionan un entorno 
saludable donde el ejercicio y la actividad 
deportiva prevalecen, hemos creado Survival 
Hunter. 

En esta modalidad de juego se emplean 
técnicas de Realidad Aumentada que causaron 
una auténtica revolución con la famosa serie 
Pokémon. Los jugadores apuntan con la 
aplicación a la calle, a su casa, donde estén, y 
ven divertidos mutantes animados que pueden 
(¡y deben!) cazar con sus armas. 

Survival Hunter es una divertida experiencia 
multijugador que satisface la emoción de los 
videojuegos con la colaboración participativa 
física de nuestros jóvenes, que deben 
deambular de un lado a otro a la búsqueda de 
nuevos objetivos.

Lo único necesario será 
un dispositivo móvil, y 

muchas ganas de explorar la 
ciudad y pasarlo bien.



Algunas de las empresas con las que trabajamos.

Son muchas, muchas más, pero éstas son… algunas :)



HACEMOS REALIDAD LO QUE OTROS IMAGINAN.

FUNDADOR Y CEO

HABLEMOS

Diego de la Concepción wrg@worldrealgames.com 
+34 620 33 62 10


